W scenariusze zajeé

Dominika Gora
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zabaw

Scenariusz zaje¢ dla piecio-, szesciolatkow

Cele ogdlne:

Yz literami

B przygotowanie do nauki czytania;
B stymulowanie percepcji stuchowej;
B bogacenie stownika.

Cele szczegotowe:

doskonalenie znajomosci liter;

nabywanie sprawnosci w odczytywaniu prostych wyrazéw;
ksztattowanie umiejetnosci analizy i syntezy sylabowej i gtoskowej;
poznawanie nazw nieznanych dotad owocow, warzyw i roslin.

Metody pracy z dzie¢mi: czynne; ogladowe; stowne.

Formy organizacyjne: zbiorowa; indywidualna.

Pomoce: kartoniki z matymi literami (mnigjszy i wiekszy format); podktad muzyczny z dowol-
nym utworem instrumentalnym; bebenek; fotografie i kartoniki potrzebne do utworzenia

,Smacznego alfabetu”; etykiety; dwie obrecze hula-hop; tamburyno; pitka lub pluszowy owoc;
rymowanka Dominiki Goéry ,Satatka owocowa’”.
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Przebieg

Przed rozpoczeciem zajec nauczyciel rozcina pomoce z zabawy ,Smaczny alfabet” wzdtuz
:é'_ przerywanych linii. Tak przygotowane fotografie i kartoniki z literami oraz napisami bedq
potrzebne podczas kolejnych zabaw.
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B Nazwy réznych przedmiotow - ¢wiczenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowe;j.
Przedszkolaki losujg z woreczka kartoniki z matymi literami. Zadaniem dzieci jest od-
Pom’O'CG do lObGWY ”NGZWY nalezienie w sali przedmiotu, ktérego nazwa rozpoczyna sie od tej litery. Komu sie
réznych przedmiotow” uda, przynosi go na dywan lub jesli nie jest to mozliwe, staje przy nim. Przy kolejnym
do pobrania na ; . ; : . . . o .
powtoérzeniu starszaki ponownie losujg kartoniki i szukaja przedmiotow, ktére w na-
zwie maja wylosowana litere (ale tym razem w srodku lub na koncu).

www.blizejprzedszkola.pl
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B Owocowe sylaby - ¢wiczenie pamieci stuchowej oraz analizy i syntezy sylabowe;j.
Nauczyciel rozktada w réznych miejscach na dywanie zdjecia owocéw (pomoce z za-
bawy ,Smaczny alfabet”), nazywajac kazdy z nich. Dzieci okreslaja, ile sylab ma dana
nazwa. Przedszkolaki poruszajg sie po sali w rytmie dowolnego utworu instrumen-
talnego, a w przerwie zatrzymuija sie i stuchajg uderzen w bebenek. Licza uderzenia
i ustawiajg sie przy fotografii owocu, ktérego nazwa ma taka sama liczbe sylab.

B Owoc czy warzywo? - doskonalenie umiejetnosci segregowania. Dzieci odczytujg
etykiety umieszczone w obreczach hula-hop. Obrecze znajduja sie pod tablica. Na ta-
blicy wiszg odwrdécone zdjecia. Przedszkolaki kolejno odstaniajg po jednym i okreslaja,
czy znajduje sie na nim owoc Cczy warzywo, i umieszczaja je w odpowiedniej obreczy.

. Gdy dzieci odkryjq zdjecie imbiru, nauczyciel wyjasnia, ze nie jest to ani owoc, ani wa-
= rzywo. To korzen rosliny, ktérq mozna uzywac jako przyprawe. Fotografia zostaje utozona
poza obreczami.

B Mam ochote na... - zabawa biezna doskonalagca znajomos¢ liter. Przedszkolaki biega-
japo wewnetrznym obwodzie kota w rytmie wygrywanym na tamburynie. Zewnetrzne
koto tworzg kartoniki z napisami, zwrécone w strone dzieci (pomoce z zabawy ,Smacz-
ny alfabet”). Na cisze uczestnicy zatrzymuja sie, a nauczyciel podnosi dowolny kartonik
z matg literg (np. ,r") i méwi np. Mam ochote na ,r". Wtedy przedszkolaki sprawdzaja,
czy na kartoniku, przy ktérym sie zatrzymaty, jest taka litera. Jesli tak, podnosza reke
i odczytuja (z pomoca prowadzacego) napis. Nastepnie wszyscy wracaja do biegu i cata
zabawa zostaje powtdrzona. Na koniec kazde dziecko zabiera jeden kartonik.
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Pomoce do zabawy
»Mam ochote na...”

do pobrania na
www.blizejprzedszkola.pl

B Tropiciele liter - zabawa utrwalajgca wyglad liter. Prowadzacy rozktada na dywanie
w bardzo duzym kole kartoniki z literami zwréconymi do $rodka kota (pomoce z zaba-
wy ,Smaczny alfabet”). Dzieci majg kartoniki z napisami. Kazdy z pomoca nauczyciela
czytawyraz i ustala, jaka litera/litery sg pogrubione w jego podpisie. Takiej samej lite-
ry szuka wsrod roztozonych na dywanie kartonikow. Komu sie uda, siada na dywanie,
zestawiajac ze soba kartoniki. Po chwili wszyscy zabieraja kartoniki z wyrazami i wy-
chodza na srodek, po czym wymieniaja sie nimi i cata zabawa przebiega od nowa. Na
koniec kazde dziecko zabiera pare kartonikéw (napis i litery).

scenariusze zajec ®

owoce

warzywa

Pomoc do zabawy
»OWOC CZy warzywo?”
do pobrania na
www.blizejprzedszkola.pl
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Pomoce z zabawy
»Smaczny alfabet” dostepne
w PRENUMERACIE PLUS
lub do pobrania na
www.blizejprzedszkola.pl
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Smaczny alfabet - poznanie kolejnosci alfabetycznej liter. Starszaki siadaja przed
tablica z para kartonikéw z poprzedniej zabawy. Pod tablica roztozone sa zdjecia. Na-
uczyciel wywotuje kolejno gtoski (w kolejnosci alfabetycznej). Dziecko majace kartonik
z odpowiadajaca gtosce literg podchodzi i wiesza go na tablicy. Ponizej umieszcza kar-
tonik z napisem i odczytuje go (z pomoca prowadzacego lub kolezanek i kolegdw), po
czym odszukuje wsrod zdjec pasujaca fotografie i umieszcza jg nad napisem.

Jeslitablica jest za mata, nauczyciel moze przygotowac dtugi arkusz papieru, ktéry mocuje

tasmqg dwustronng do listewki. Listewke natomiast wiesza na Scianie. Dzieci przytwier-
dzajq do arkusza kolejne kartoniki gumg mocujgcq. Taka pomoc moze by¢ wyeksponowa-
na w sali na state.
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7\ Pomoce do zabawy
prenumerata »Smaczny alfabet” dostepne
\ 7 PLUS w PRENUMERACIE PLUS

o/ lub do pobrania na

www.blizejprzedszkola.pl

W ,Satatka owocowa” - doskonalenie analizy i syntezy gtoskowej w ruchu. Przedszkola-

ki podajg sobie w kregu pitke lub pluszowy owoc i réwnoczesnie spiewaja rymowanke
Dominiki Géry na melodie popularnej piosenki ,Wlazt kotek na ptotek”

Satatka owocowa
(Dominika Goéra)

Satatke zrobimy, ja i ty,

owoce kroimy, raz, dwa, trzy.

Stodziutkie, smaczniutkie, mniam, mniam, mniam.
Co bedzie w satatce, powiedz sam.

Dziecko, u ktorego zatrzyma sie pitka/maskotka, wymienia nazwe ulubionego owocu,
a pozostate przedszkolaki okreslaja liczbe gtosek (w tatwiejszej wersji dzieci liczg sy-
laby) i podskakuja tyle razy w miejscu. Przy kolejnym powtdrzeniu zabawy nauczyciel

moze zaproponowac modyfikacje zabawy na ,Satatke warzywna”.
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Dodatkowe propozycje do wykorzystania przy realizacji tego tematu

B Literowa lokomotywa - zabawa doskonalgca znajomos¢ liter w ruchu. Dzieci siedza
w kole. Dwie osoby zostajg ,maszynistami” i przyczepiajg sobie na plecach sylwety lo- N
komotywy. Nauczyciel ma w koszyczku kartoniki z matymi i wielkimi literami. Wybie- | e
radwa i przyczepia je do obrazkéw lokomotywy w miejscu okna, np. za pomoca gumy
mocujacej. ,Maszynisci” poruszaja sie powoli po zewnetrznym obwodzie kota do do-
wolnego utworu instrumentalnego, a dziecko, ktére zna stowo rozpoczynajace sie na

dang litere, dotacza do odpowiedniego pociggu (ale nie méwi tego stowa na gtos). Po : &
chwili prowadzacy uderza w tamburyno, a wtedy pociagi sie zatrzymuja. ,Konduktor” p
(moze to by¢ prowadzacy lub ochotnik) podchodzi do kolejnych ,wagondéw” i sprawdza, A a B b
czy zostaty prawidtowo dotaczone - dzieci wypowiadaja wybrane przez siebie stowa
rozpoczynajace sie na dang litere. Nastepuje zmiana ,maszynistéw” i cata zabawa roz-
poczyna sie od nowa. C C @
Mozna wprowadzi¢ modyfikacje zabawy, w ktérej dzieci, dotqczajgc do lokomotywy, mo- i E e Ff
:é»_ wiq ,maszyniscie” na ucho stowo rozpoczynajqce sie na dang gtoske. Nauczyciel upewnia i
9 sie, ze ,maszynista” wie, jakq litere ma na plecach. 3 G g H h
B Najdtuzszy pocigg - zabawa czytelnicza. Wariant |: Prowadzacy wykorzystuje po- ;
moce z poprzedniej zabawy. Dzieci otrzymujg pisaki i mate puste kartoniki (wiecej niz ﬂ H J i
liczba uczestnikow). Na tablicy wisi lokomotywa, do okna ktérej nauczyciel wktada | U
wybrany kartonik z literami. Starszaki zgtaszaja swoje propozycje, a nastepnie rysuja K k l
na pustych kartonikach obiekty (lub piszg ich nazwy) zaczynajace sie na dang litere. L

Nauczyciel czuwa, aby dane stowo nie zostato powtérzone. | L* M

1+, Po jakims czasie prowadzqcy moze wykorzystac obrazek drugiej lokomotywy i kartonik i
< zinng literg. Na koniec dzieci poréwnujq, ktéry pociqg jest dtuzszy. N n @@
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Wariant |I: Nauczyciel przygotowuje kolorowe kartoniki jako wagony. Na tablicy ;
umieszcza obrazek lokomotywy z kartonikiem w okienku (pomoce z poprzedniej za- Rr
bawy) i odczytuje litere. Na dywanie rozktada kartoniki z obrazkami. Dzieci szukaja !
wsrod nich takich, ktérych nazwa ma w sobie dang litere (na poczatku, w srodku lub >
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na koncu). Komu sie uda, ten zabiera kolorowy wagonik i dotacza do lokomotywy, ) 5 Tt
anad nim umieszcza obrazek i odczytuje napis. |
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e Pomoce do zabawy
t" ‘? o :P.\S * AN sLiterowa lokomotywa”
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dostepne w PRENUMERACIE
PLUS lub do pobrania na
www.blizejprzedszkola.pl

N Pomoce do zabawy e
prenumerata »Najdtuiszy pociag” dostepne prenumerata
\ fPLUS w PRENUMERACIE PLUS \ fPLUS
o/ lub do pobrania na H

www.blizejprzedszkola.pl

Dominika Géra — nauczycielka w krakowskim Samorzadowym
Przedszkolu nr 65, Peretka’, absolwentka Uniwersytetu Pedagogi-
« cznego w Krakowie. Jej hobby to poznawanie réznorodnych tech-
nik plastycznych i wykorzystywanie ich w pracy z dzie¢mi.
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